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	Nombre:

Lección:    L
	       Sharnha Lee Vázquez Vázquez / Almida Vázquez PagánLas Aventuras de Don Quijote entre los molinos del conocimiento
	Fecha:
Teléfono/e-mail:
	

	
	
	
	sharnhalee@gmail.com


	Materia:
Objetivo:
	Integración de todas las materias
	Escuela/Distrito:
Temas o conceptos principales:
	S.U. Juan Alemany Silva / Guayama

	
	Los estudiantes podrán conocer, identificar y analizar los detalles 
	
	Don Quijote de la Mancha, adaptación para niños

	
	detalles de Don Quijote para aplicarlos según la clase.
	Grado:
	[ ] K-3      [X] 4-6     [ ] 7-9     [ ] 10-12


Resumen breve de la lección: Se publicará en el portal clcpr.learn.com/coaching para someter a votación.
	

	

	

	Estándar(es) y/o Expectativas
	Estándares de Biblioteca y/o Destrezas de Información
	Actividades
	Duración
	Materiales o equipo necesario
	Persona(s) responsable (es)
	Evaluación / “Assessment”

	Contenido:
Español –  Estándar 2 El estudiante es capaz de construir, examinar y ampliar el significado de los textos literarios, informativos y técnicos, mientras escucha, lee y observa. 
Inglés –  Estándar 3 The student demostrate confidence, independence and flexibility in tha strategic use of reading skills, critical thinking and the conventions of laguage for reading a range of simple to complex texts.
Matemática – Estándar 1 El estudiante es capaz de entender los procesos y conceptos matemáticos al representar, estimar, realizar cómputos, relacionar números y sistemas numéricos.
Estudios Sociales – Estándar 7 El estudiante es capaz de comprender diversos aspectos de la creciente interacción e interdependencia entre los pueblos del mundo, a lo largo de la historia.

Ciencia –  Estándar 1 El estudiante es capaz de conocer que la ciencia es de naturaleza dinámica, inquisitiva e integradora, por lo cual puede formular preguntas e hipótesis, diseñar experimentos, experimentar y recopilar datos para llegar a conclusiones, utilizando la metodología científica. De igual manera, es capaz de mostrar creatividad y colaboración en el trabajo de grupo, proveyendo para el desarrollo interpersonal e intrapersonal.
Salud – Estándar 3 El estudiante es capaz de reconocer los estilos alimentarios saludables y demostrar la habilidad de integrarlos a su dieta diaria.
Economía Doméstica – Prepara y sirve alimentos nutritivos siguiendo recetas de cocina.
Artes Visuales – Estándar 3 expresión y ejecución creativa. El estudiante realiza formas tridimensionales para comunicar ideas.
	1. Definir la tarea
2. Acceso a la información

3. Aplicación de la información

4. Evaluación del  proceso y producto


	Español -  Los estudiantes analizarán la lectura del capítulo Los Molinos de la Obra Don Quijote de la Mancha para dramatizar la parte que más le gustó mediante una obra en la Biblioteca Escolar o en el salón de actos.
Inglés - Los estudiantes leerán la adaptación de la obra Don Quijote, para buscar la idea central, orden de sucesos y detalles.

Matemática – Con el uso de los molinos de viento los estudiantes conocerán y emplearán las reglas de divisibilidad para solucionar los problemas de división.

Estudios Sociales – Los estudiantes podrán conocer, identificar y localizar el lugar exacto donde se escribió la obra, tipo de gobierno de esa época, momento histórico, clases sociales, para compararla con la actualidad.

Ciencia – Los estudiantes podrán identificar problemas ambientales y posibles soluciones de España y que pueden ser empleados en Puerto Rico.
Salud – El estudiante demostrará a través del desarrollo de un diálogo dramatizado las prácticas alimentarias saludables  partiendo del estilo de vida de Don Quijote y su alimentación.

Economía Doméstica – Los estudiantes realizarán una receta de una tortilla española

Artes Visuales – Los estudiantes emplearán la técnica de esculturas en papel maché, cuero y materiales reciclados para crear el busto o cuerpo de Don Quijote.

Español/Biblioteca – A través de Internet los estudiantes buscarán información acerca de Miguel de Cervantes y su Obra Don Quijote de la Mancha. Leerán el capítulo Los Molinos.
Inglés – Leerán la adaptación de la obra Don Quijote en inglés presentada en MS Power Point

Matemática – Buscarán las reglas de divisibilidad en la página de Salón Hogar

Estudios Sociales – Buscarán información acerca de la localización geográfica de España, tipo de gobierno, clases sociales, momento histórico de la época en que fue escrita la obra.

Ciencia – A través del programado Desastres Naturales los estudiantes podrán identificarlos y buscarán en Internet desastres ocurridos en España para esa época.

Salud – Buscarán información en Internet sobre la nutrición y las posibles consecuencias de una mala alimentación.

Economía Doméstica – Buscarán en la página de Recetas Krafts el proceso para realizar una tortilla española

Artes Visuales – Mediante pinturas digitales observarán las características esenciales del personaje Don Quijote.
	50 minutos
50 minutos

50 minutos

50 minutos

50 minutos

50 minutos

50 minutos

50 minutos

100 minutos

100 minutos

50 minutos

100 minutos

100 minutos

100 minutos

50 minutos

50 minutos


	Obra Don Quijote de la Mancha de Miguel Cervantes
Computadora, proyector, presentación MS Power Point

Computadora, Internet, Página de Salón Hogar, Kidspiration software

Computadora, proyector, pizarra interactiva

Computadora, Internet, Desastres Naturales software

Computadora, proyector, Internet

Computadora, Internet, MS Publisher, estufa e ingredientes de cocina

Computadora, proyector, pinturas digitales de Don Quijote, papel maché, cuero, madera, material reciclado, semillas y pintura

Computadora, Internet, libros, enciclopedia
Presentación MS Power Point, computadora, proyector

Computadora, Internet, página Salón Hogar

Computadora, Internet, mapa, pizarra electrónica, proyector

Computadora, Programado Desastres Naturales, Internet

Computadora, Internet, revistas de salud

Computadora, Internet, Página Recetas Krafts

Computadora, proyectos, pinturas digitales
	Srta. M. Santiago
Sra. D. Hernández

Sra. M. Gómez (Bibliotecaria)

Sr. L. Vega

Sra. M. Santiago

Sr. J.P. Vives

Sr. W. Polanco

Sra. N. Silva

Sra. A. Vázquez

Sra. S. L. Vázquez

Srta. M. Santiago

Sra. D. Hernández

Sra. M. Gómez (Bibliotecaria)

Sr. L. Vega

Sra. M. Santiago

Sr. J.P. Vives

Sr. W. Polanco

Sra. N. Silva

Sra. A. Vázquez

Sra. S. L. Vázquez


	Resumen del día
Lista de Cotejo

Mapa de conceptos

Portafolio

Mapa conceptos

Tirilla Cómica

Lista de cotejo

Resumen del día

Hoja de preguntas guiadas, sopa de letras
Resumen del día

Organigrama de las reglas de divisibilidad y sus ejemplos

Portafolio

Lista focalizada

Mapa de conceptos

Rúbrica

Lista focalizada y mapa conceptual sobre las características físicas del personaje



	
	
	Español – Luego de la lectura y discusión del capítulo Los Molinos de la Obra Don Quijote de la Mancha, los estudiantes crearán una dramatización 
basada en la parte de más le gustó de la obra.

Inglés –Luego de la presentación en Ms Power Point de la adaptación en inglés de la obra Don Quijote, los estudiantes realizarán un organigrama basado en la idea central, orden de sucesos y detalles de la obra.

Matemática –Los estudiantes aplicarán su conocimientos de las reglas de divisibilidad en ejercicios de práctica en una hoja de cálculo de Excel. 

Estudios Sociales – Creación de un mapa de España con la técnica de collage
Ciencia – Los estudiantes realizarán un proyecto investigativo sobre los problemas ambientales que afectaron en aquella época, posibles soluciones y su comparación con la época actual.

Salud – Realizarán promociones de una buena nutrición y buenos hábitos alimenticios. Orientarán a sus compañeros sobre las posibles consecuencias de una mala alimentación.

Economía Doméstica – Realizarán el procedimiento para la tortilla española.

Artes Visuales – Crearán un busto o cuerpo de Don Quijote empleando la técnica de escultura en papel maché, cuero, semillas y material reciclado.
	150 minutos
50 minutos

50 minutos

100 minutos

100 minutos

150 minutos

150 minutos


	Computadora, proyector, panel de gasa, vestuarios, escenografía
Computadora, programado Kidspiration

Hoja de ejercicios en Excel

Láminas, pega, tijeras, mapa de España

Tablón de exhibición

Vestuarios, cámara digital, computadora , programado Windows Movie Maker, MS Publisher

Papel maché, cuero, material reciclado, semillas, pinturas


	Srta. M. Santiago

Sra. D. Hernández

Sra. M. Gómez (Bibliotecaria)

Sr. L. Vega

Sra. M. Santiago

Sr. J.P. Vives

Sr. W. Polanco

Sra. N. Silva

Sra. A. Vázquez

Sra. S. L. Vázquez


	Drama de la obra Don Quijote
Organigrama

Ejercicios de práctica

Collage mapa de España

Proyecto de Investigación

Rúbrica para las promociones

Rúbrica para la confección del alimento

Rúbrica del trabajo creativo

	ISTE:
1-4
Ver descripciones breves de los estándares de ISTE para estudiantes (NETS)
	
	Español – Presentación de la Obra Don Quijote a los estudiantes de otros grados.
Inglés – Uso de la hoja de assessment sobre el resumen de la adaptación de la obra.

Matemática – Prueba de ejercicios de división  realizada en Excel.

Estudios Sociales – Exhibición en el tablón informativo de los collage de los estudiantes

Ciencia – Presentación de los trabajos de investigación en la Biblioteca Escolar y posteriormente en la Feria Científica.

Salud – Presentación de videos y anuncios sobre la nutrición.

Economía Doméstica – Degustación de la tortilla española realizada por los estudiantes.

Artes Visuales – Exhibición artística de las esculturas de Don Quijote, realizadas por los estudiantes en el Centro de Bellas Artes de Guayama.
	1 día
50 minutos

50 minutos

1 semana

1 semana

1 semana

50 minutos

1 semana
	Computadora, proyector, vestimenta, escenografía, libreto
Hoja fotocopiada

Computadoras, MS Excel

Tablón de exhibición

Tablón de proyectos de investigación
Computadora, proyector, pantalla

Ingredientes, estufa, utensilios de cocina

Mesas, manteles, computadora, proyector, obras de arte


	Srta. M. Santiago

Sra. D. Hernández

Sra. M. Gómez (Bibliotecaria)

Sr. L. Vega

Sra. M. Santiago

Sr. J.P. Vives

Sr. W. Polanco

Sra. N. Silva

Sra. A. Vázquez

Sra. S. L. Vázquez


	Hoja de evaluación de la actividad
Trabajo escrito

Prueba ejercicios de división

Hoja de evaluación trabajos de los estudiantes

Hoja de criterios proyecto de investigación

Hoja de evaluación de las promociones por los estudiantes

Actividad de confraternización, rúbrica

Hoja de evaluación de la actividad

	
	Duración Total:
	


	Iste Nets 1 (
	Iste Nets 2 (
	Iste Nets 3 (
	 Iste Nets 4 (
	Iste Nets 5 (
	Iste Nets 6 (

	Creatividad e Innovación- Los estudiantes piensan de manera creativa, colaboran en la construcción del conocimiento y desarrollan productos innovadores mediante el uso de la tecnología.

	Comunicación y Colaboración- Los estudiantes utilizan  ambientes digitales para comunicarse y trabajar de forma colaborativa, incluyendo a distancia, para apoyar el aprendizaje individual y contribuir en los procesos de aprendizaje de otros. 
	Investigación y Búsquedas de Información- Los estudiantes acceden, buscan, manejan y evalúan información utilizando herramientas digitales. 

	Pensamiento Crítico, Resolución de Problemas y Toma de Decisiones- Los estudiantes utilizan sus destrezas de pensamiento crítico para planificar y llevar a cabo investigaciones, dirigir proyectos, resolver problemas y tomar decisiones informadas mediante el uso apropiado de la tecnología. 
	Buena ciudadanía en un Mundo Digital – Los estudiantes entienden los aspectos humanos y culturales relacionados al uso de la tecnología, y practican un comportamiento legal y ético en el uso de la misma.
	Conceptos y Operaciones Tecnológicas- Los estudiantes demuestran un dominio y/o conocimiento amplio de los conceptos, sistemas y operaciones relacionadas a la tecnología. 


Estándares y Recursos para facilitar la planificación…


























Ejemplos de                                                                                                                                                                                                                


 “Assessment”:


Diario Reflexivo


Debate


(    Sopa de letras


Crucigramas


(    Tirillas Cómicas


(    Hoja  de cotejo


(    Portafolio


(    Rúbrica





Posibles tecnologías a utilizase:


(    Proyector digital


(   Programas de productividad (Office)


Programas de autoría (Captivate o Producer)


(    Programas de dibujo/edición de imágenes (Picture Manager, Photo Studio, Photoshop)


(    Organizadores visuales (Inspiration/Kidspiration)


(     Pizarra electrónica


Programa educativo o de referencia:__________


(    Cámara Digital


Otro: ________________





Uso de recursos en Internet:


(   Materiales / cursos en línea


Creación de páginas o proyectos en Think.com


Uso de aprendapr.com


Giras virtuales


(    Trabajos de investigación


Proyectos en el Web (Web Quests, etc.)


Correo electrónico


Colaboración en línea con otros educadores / estudiantes


(    Juegos Educativos


Otro: ________________











Estándares de Excelencia DE





Modelo de Big6





(1) Definir la tarea





(4) Evaluación del proceso y producto





(2) Estrategias para buscar información





(2) Acceso a la información





(1)Definición de la tarea a realizar





En adición al Plan de Lección, se recomienda preparar:


(	Presentación para introducir  la lección y/o actividades a los estudiantes.


(	Plantillas para facilitar la ejecución de las tareas.


( Ejemplos del producto o trabajo final ya realizado.


( Ejemplos de actividades de evaluación. 


( Una rúbrica.





Recuerda que en la medida que sea posible, la lección considera los siguientes factores:


(	En adición a los niveles de conocimiento y comprensión, los estudiantes aprenden mediante los niveles de aplicación, análisis, síntesis y evaluación.


(	Lección y/o sus actividades toman en consideración diferentes tipos de aprendizaje, intereses, talentos y perfiles de los estudiantes (considerar inteligencias múltiples).


(	Las actividades reflejan situaciones, problemas y/o temas de actualidad y de relevancia al mundo en que vivimos.


( 	Los estudiantes juegan un papel importante en el desarrollo de las actividades a trabajarse, desde su diseño, en la decisión de las tareas a realizarse y en las posibles soluciones y evaluaciones de las mismas. 


(	Debe cumplir con las restricciones relacionadas a Derechos de Autor y dar el debido crédito cuando se utilicen estos materiales para propósitos educativos.





(6) Evaluación





(3) Aplicación de la información





(5) Síntesis





(4)  Uso de la información





(3) Localización y acceso





Al someter su plan debe adjuntar una foto suya (de cara) en formato .jpeg








Derechos Reservados©2007 Computer Learning Centers, Inc.


